
 

 

 
But : Fabriquer un personnage en 3D géométrique 
 

 ou      
 
Objectifs : 
- réinvestir en situation concrète le travail sur la géométrie 
- passer de la 2D à la 3D 
 
Déroulement :  
Les élèves doivent découper le modèle choisi (un simple et un plus difficile) et le 
reconstruire ; 
 
Annexes : 
- les deux modèles possibles. 
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