CE1 — Mathématiques — correction de la page 142
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Trouve la régle et continue & droite comme on a commencé.
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Trouve la régle et continue & gauche et & droite comme on o commenceé.
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Calcule.

486x2= ( LODx3) +{50x2) 4 (¢ x2) 8x3={30x%) + {2x32)
486x2= ECO+ AbO + 42 Bx3=_ 240 4 24
486x2=  97L 78x3= 13|

237 x4= (200X 4)+(30 %) H{Fx4) 103x9={HCx3)+(2x)
27x4=_._  FCO + 130 + 28 103x9= 4o 4 97
@M-’i‘&? 103x9= 2+
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Dessine pour que le trait rouge soit un axe de symétrie.




